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ALFRED PENNYWORTH™

Vera colonna della famiglia Wayne e della loro tenuta,
Alfred nasconde un talento segreto. Maggiordomo della
famiglia Wayne e custode dell'orfano Bruce Wayne™, Alfred &

rimasto il suo fedele confidente anche quando I'uomo pipistrello
inizid a proteggere GOTHAM CITY™ nelle vesti di Batman™
E il complice ideale e custode dei segreti di Bruce Wayne,

e cura le sue ferite e gli prepara deliziosi pasti, da vero gourmet.
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LA SEDIA GIREVOLE

Seduto aulla sua sedia girevole, Bruce Wayne™ pud
ricercare le misteriose origini del Pinguino, chiedere
consiglio ad Alfred su questioni importanti,
intercettare i notiziari in diretta per smascherare i
complotti del criminale di turno e, naturalmente,
gustare una porzione della vichyssoise di Alfred.

(Si, si mangia fredda!)
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SCHERMI DI COMPUTER

Ci vogliono numerosi computer per monitorare il crimine,

i database e i segreti di GOTHAM CITY™. Cambia i contenuti
dei tre schermi di computer con la leva sul retro del modello
per rivelare nuove informazioni.
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CATWOMAN™

Catwoman™ non ha paura di rischiare le sue nove vite
per ottenere la sua giustizia personale - e divertirsi -

a GOTHAM CITY™. Dopo aver rischiato la morte per mano
del suo capo, lo spregiudicato Max Shreck™, I'alter ego di
Selina Kyle, potente, curiosa e amante del divertimento,
adora giocare con eroi e criminali in modo determinato
e grintoso.
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