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Setting Up Regles du jeu

Aufbau des Spiels

Thiz game is about taking the life of your opponent
bafore he takes yours!

1. Set up the game using 2 cans & 2 figures
2.5etthe dialto &

3. Decide who goes first

Treffe Deinen Gagner und nimm ihm die Lebens-

punkte, bevor er es tut!

1. Stelle zwei Dosen und 2wei Figuren wis abgebildat
auf.

2. Drehe die Lebenszahler an den Spielfiguren auf 5.

3. Entscheide; Wwer beginnt.

Comenzar a jugar

Four remporter le combat, il faut gue tu tempares de

la vie de ton adversaire avant gu'il ne s'empare de

la tienne !

1. Délimite la zone de combat a laide des 2 boites et
place les 2 figurines

2. Fositionne ton compteur de vie sur 5

3. Decide gui commenca

iEl objative de este juego es hacerse con la vida de
tu aoponenta antes de que &l 5e haga con la tuya!

1. Frepara el juego utilizando 2 botes y 2 figuras

2. Colocaelmarcadorens

3. Decide guien ampezarn




Plaging the game: POINTS El:rl'n'lent jouer : LE CALCUL DES PDOINTS

Punktvergabe bei einem Treffer = Como jugar: PUNTOS

. Hit can and opponent loses 1 life point ar hit figure and opponent loses 2
points.

I. Wird die Dose gatroffen, verliart der Gegner 1 Funkt, bei einem Treffer der
Figur werden 2 Punkte abgezogen.

1. Si ta balle Spiky touche la beite, ton adverzaire perd 1 point de vie et si
elle touche la figurine, ton adversaire perd 2 points

1. Si golpeas el bote, tu oponente pierde 1 punto y si golpeas la figura, tu
oponente pierde dos puntos.




Playing the games: MMOVE o, = Comment jouer : LES DEPLACEIMENTS

Paosition der Spielfiguren . Como jugar: DESPLAZAITHENTOD

. After shooting move figure to where ball lands.

1. Nach jedem Schuss wird die Figur dort abgestellt, wo die
Doernenkugel gelandset ist.

1. Aprés avoir tire, deplace la figurine a I'endroit ou ta balle
Spiky a attari.

. Después de disparar, mueve la figura hasta el lugar en =l
gue haya caidola bola.

1. The first player to take all the opponent’s life
points wins!

1. Gewonneh hat der Spieler, der seinem Gug‘l}
als Erster alle Lebenspunkte genommen hat.

1. Le premierjoueur qui s'ampare de tous les
points de vie de son adversaire gagne !

, |El primer jugador que se haya con todos los

puntos de vida de su oponente ganaral



“d H 2= NE

For more rules on advanced multi-figure
game play - check out

Weitere Informationen und Anleitungen
fir coole Spiele mit mehreren Figuren
findest du unter

Retrouve toutes les régles du jeu multi- @
jousur sur F ok

. : -
Four plus dinformation concernant les #5;
. - " . . -
régles des jeux de niveau avance avec o
plusieurs figurines, visita

Fara mas infermacion sobre instruc-

. - < i,
ciones I.:|EI juego avanzado con 'x‘-‘-""'
varias figuras, consulta » e Sl e

.-1"1,"
Fara mas infermacion sobre
instrucciones de juego avanzado con

varias figuras, consulta

www.BIONICLE.com
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WIN Leco® propucTs www.nlelsen.com/LEGO

Al out & survwy and you might WIN & cool LEGO product
NGO PURCHASE NECESSARY

Open 1o all resldents where not prohked

&0 to wywacrie saraimdi EGO to 1l out a survey for a

chanca 1o win & LEGO product.

WIN Leco® PRODUCTEN

Vil oan ancpeitefom el It on Ml lahe o son cool LEGOS
product]

Kopen nist nodig

lachersan ult landen snquiteverbod

reprigivg P paick mag

@4 near wwascnislson sl rnollcLEGD, vl wen o adteformulier In
an mnak keri op sen LEGO product.

GEWINNE Lecor propuxte

Nimm an der Umiege tall und GEWINNE sin toilss LEGO® Produla
Cio Tolinshme wm Gowimnaplel flhrt 24 loinarel

Kaufver:fichiungen

Talinghra In allpn nizht pasgaechiosssnen Lindsm mipich
Wir verdoaan umar allan Tallnehmem dar Umings. s’
weneacnisiesns moidLB30 LEGOD Produlis.

GAGNE pes propurts LEGo®
Rdpords & Un questionnains of W pourrals AGNER un produk
LEGIO™ tpg 200l |

Aucuna obiigation cechat.

Ouvert i toum lea nisioasis des paye suUiDnAsde.

Vizitw wrmacr ilsenaimdiLEGO powr nipondme & un

cuestonnairs ot svolr une chance de gegner un prodult LEGO,
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